Politechnika Lubelska, Wydział Podstaw Techniki

Studia Podyplomowe Informatyka i Zajęcia Komputerowe dla Nauczycieli

Program praktyki pedagogicznej

1.  Postanowienia ogólne

Praktyka realizowana jest na II semestrze studiów podyplomowych w szkołach podstawowych gimnazjach lub w szkołach ponadgimnazjalnych w wymiarze 60 godzin. Trwa 4 tygodnie.

2.  Cele praktyki

Zasadniczym celem praktyki jest kształtowanie kompetencji dydaktycznych umożliwiających realizowanie zadań  związanych z nauczaniem informatyki i zajęć komputerowych, a w szczególności:  

· zapoznanie słuchaczy z realizowanym w szkole planem pracy dydaktyczno-wychowawczym przedmiotu kierunkowego

· poznanie warsztatu pracy nauczyciela informatyki i zajęć komputerowych
· umożliwienie prowadzenia obserwacji toku metodycznego lekcji informatyki i zajęć komputerowych, stosowanych przez nauczyciela metod i form pracy oraz wykorzystywanych pomocy dydaktycznych

· doskonalenie umiejętności planowania i organizowania pracy dydaktyczno-wychowawczej w nauczaniu informatyki i zajęć komputerowych
· utrwalanie umiejętności formułowania celów lekcji, doboru treści, metod, form i środków nauczania informatyki i zajęć komputerowych, w tym dostosowania programu nauczania do potrzeb i możliwości uczniów

(Szczegółowy wykaz kształtowanych kompetencji dydaktycznych zawarty jest w Rozporządzeniu Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyższego z dnia 17 stycznia 2012 r. w sprawie standardów kształcenia przygotowującego do wykonywania zawodu nauczyciela).  

3.  Organizacja i przebieg praktyki

· Słuchacz zobowiązany jest do odbycia praktyki w terminie wyznaczonym przez uczelnię oraz zaliczenia jej w terminie nie dłuższym niż dwa tygodnie po jej zakończeniu.

· Bezpośrednim przełożonym słuchacza w czasie praktyki jest nauczyciel-opiekun z ramienia szkoły.

· Praktyka odbywa się w oparciu o plan praktyki oraz tygodniowy rozkład zajęć nauczyciela-opiekuna 

· Słuchacz uczestniczy w charakterze asystenta nauczyciela-opiekuna we wszystkich przejawach życia szkoły.

· Słuchacz przestrzega przepisów dyscypliny pracy, BHP i tajemnicy służbowej.

· Nieobecność praktykanta na zajęciach może być usprawiedliwiona tylko w przypadku choroby  (zwolnienie lekarskie).

· W przypadku usprawiedliwienia nieobecności słuchacza trwającej dłużej niż trzy dni, praktykant zobowiązany jest do uzupełnienia tej praktyki (w porozumieniu z nauczycielem-opiekunem z ramienia szkoły oraz z ramienia uczelni).
4.  Plan praktyki 

	Tygodnie

praktyki
	Hospitacje
	Prowadzenie

lekcji
	Inne (przygotowawcze, organizacyjne)
	Razem


	I tydzień
	8
	2
	5
	15

	II tydzień
	6
	4
	5
	15

	III tydzień
	4
	6
	5
	15

	IV tydzień
	2
	8
	5
	15

	Razem
	20
	20
	20
	60


I i II tydzień to okres wstępny, w którym słuchacz przede wszystkim powinien:

· opracować wspólnie z nauczycielem-opiekunem szczegółowy plan praktyki, 

· poznać plan pracy dydaktyczno-wychowawczej przedmiotu kierunkowego,
· hospitować lekcje informatyki, zajęć komputerowych u nauczyciela – opiekuna (wg danych z tabeli),

· asystować nauczycielowi w prowadzeniu lekcji,
· uczestniczyć w organizowanych w czasie praktyki zebraniach Rady Pedagogicznej, spotkaniach z rodzicami, imprezach szkolnych itp.

II i III tydzień to okres ukierunkowany na przedmiot informatyka, zajęcia komputerowe, w którym słuchacz powinien:

· przygotowywać pomoce dydaktyczne do lekcji,

· hospitować lekcje przedmiotu kierunkowego u nauczyciela-opiekuna,          

· prowadzić samodzielnie lekcje informatyki, zajęć komputerowych,
· gromadzić dokumentację do zaliczenia praktyk (konspekty, protokoły hospitacji),
· dokonać analizy i podsumowania praktyk.
5. Obowiązki praktykanta

· Słuchacz przez cały czas trwania praktyki podlega nauczycielowi-opiekunowi praktyki.

· Prowadzi dokumentację na bieżąco.

· Na zakończenie praktyki słuchacz wpisuje swoje uwagi o przebiegu praktyki 
w dzienniczku praktyk uwzględniając następujące dane:

· liczbę hospitowanych lekcji,

· liczbę samodzielnie przeprowadzonych lekcji,

· liczbę samodzielnie przeprowadzonych zajęć pozalekcyjnych,

· opinię, uwagi i wnioski dotyczące organizacji i przebiegu praktyki.

· Dba o wysoki poziom wykonania zadań zrealizowanych w czasie praktyki.

· Wykonuje w miarę możliwości środki dydaktyczne konieczne do realizacji zadań dydaktycznych.

6. Obowiązki opiekuna praktyki z ramienia szkoły 
· Nauczyciel-opiekun praktyk pozostaje w kontakcie ze szkołą wyższą, bierze udział w kształceniu przyszłego nauczyciela informatyki i zajęć komputerowych. 

· Ustala szczegółowy plan praktyki i czuwa nad prawidłowym jej przebiegiem.

· Nauczyciel sprawuje merytoryczną opiekę nad praktykantem, udziela mu porad i wskazówek niezbędnych do realizacji zadań dydaktyczno-wychowawczych.

· Akceptuje opracowane przez słuchacza konspekty lekcji, hospituje je i omawia je z praktykantem.

· Dokonuje wymaganych wpisów w dzienniczku praktyk (opinia i proponowana ocena za całokształt pracy słuchacza).

7.  Obowiązki opiekuna praktyki z ramienia uczelni

· Jest odpowiedzialny za prawidłowy przebieg praktyki pedagogicznej. Współpracuje                     z nauczycielem-opiekunem praktyki z ramienia szkoły. 

· Przygotowuje słuchaczy do realizacji praktyk.

· W oparciu o wymaganą dokumentację dokonuje zaliczenia praktyki, wpisu do dzienniczka praktyk oraz indeksie i protokołach zaliczeń.

8.  Warunki zaliczenia praktyki

Słuchacz zobowiązany jest zaliczyć praktykę w terminie do 2 tygodni od jej zakończenia.
Podstawą zaliczenia praktyki jest jej pełna dokumentacja:

· dzienniczek z udokumentowanym przebiegiem praktyki, opinią i proponowaną oceną przez nauczyciela-opiekuna potwierdzoną przez dyrekcję szkoły, w której słuchacz odbywał praktykę,

· konspekty co najmniej 10 przeprowadzonych lekcji informatyki, zajęć komputerowych,

· protokoły co najmniej 10 hospitacji lekcji informatyki, zajęć komputerowych.

